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Stadarreglur fyrir Gardavoll
Gilda fra 1. Juli 2020

. Vallarmork eru hvitir haelar og hvitar linur umhverfis véllinn auk girdingastaura og
gaddavirsstrengir/bond a milli peirra vid vallamork.

. Fjarleegdarhalar og mol i kringum pa, girdingarstaurar og gaddavirsstrengir/bond
milli peirra svo og vokvunarkerfi eru 6hreyfanlegar hindranir (regla 16.1).

. Faerslur a brautum 11, 12, 13 og 15. begar bolti leikmanns liggur innan almenna
svaedisins a ofnagreindum brautum par sem gras er slegid i brautarhaed eda nedar ma
leikmadur taka vitalausa lausn einu sinni adur en hogg er slegid med pvi ad feera
boltann innan einnar kylfulengdar padan sem boltinn liggur (regla 14.1), b6 ekki naer
holunni. begar lausn er tekin skv. pessari reglu verdur leikmadur ad velja stad til ad
leggja boltann og fara eftir adferdum vid ad leggja bolta aftur skv. reglu 14.2b(2) og
14.2e

. Athafnasveaedi a leid a milli 7. og 13. brautar er grund i adgerd og sama gildir um
athafnasvaedi aftan vid 14. teig og til hlidar vid 17. flot. Lausn faest skv. reglu 16.1b.

. Oll nyhreyfd moldarsvaedi sem og ny lagt torf eru grund i adgerd og er allur leikur
bannadur par. Lata skal bolta falla innan lausnarsvaedis (regla 16.1b).

Almennt viti fyrir brot a stadarreglu: Hoggleikur - Tvo hégg. Holukeppni - Holutap.

Leikmenn eru bednir um ad ganga vel um vollinn, nota flatargaffla, laga torfufor og
raka glompur.

Simar:

Golfskali / afgreidsla 431-2711
Démari



